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Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

从一张喜欢的图，走向自己的图片宇宙
用户旅程｜发现 → 探索 → 收藏 → 可选创作

01

被⼀张图吸引

没有关键词，也能开始看

⾸⻚主题 → 发现喜欢

02

进⼊⼀种⻛格

沿材质、情绪继续寻找

主题展厅 → 理解偏好

03

留下⾃⼰的灵感

收藏喜欢的作品再回看

收藏⼊⼝ → 累积灵感

04

尝试⾃⼰的表达

有兴趣时修改⽂字⽣成

⽂字创作 → 我的作品

从轻量欣赏到主动表达 · 可停留在任⼀步，创作是可选延伸

01

看图的人：轻松开始

通勤或睡前，从一张作品进入主题，不

必先想好搜索词

02

找灵感的人：逐步聚焦

沿材质、情绪与笔法探索，把模糊喜好

变成可回看的收藏

03

想表达的人：再走一步

理解作品的提示词，修改自己的描述；

生成是自愿选择

探索路径示意，非强制操作顺序 · 馆藏来源：芝加哥艺术博物馆 CC0 03 / 123 / 1303 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

每一种风格，都是通往另一个世界的入口
产品组织｜用主题展厅与多维分类，连接分散的图片

光⾊油画

光感 · ⾊层 · 笔触

墨⾊⼭⽔

留⽩ · ⼭势 · 墨韵

透明⽔彩

透明 · 天光 · 空⽓感

⽊刻⻛景

轮廓 · 套⾊ · 叙事

Lumi

图⽚宇宙

01

主题把作品连成世界

油画、水墨、水彩与木刻各有展厅，让

单张欣赏延伸为连续观看

02

分类让探索有方向

用户可沿材质、情绪、内容与笔法继续

寻找，逐渐辨认风格偏好

03

收藏让探索留下积累

喜欢的作品可以收藏；想表达时，再从

提示词进入文字创作

图片宇宙为内容组织示意，非新增产品界面 · 馆藏来源：芝加哥艺术博物馆 CC0 04 / 124 / 1304 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

从一张图片，走进一个主题展厅
核心体验｜把图片组织成值得连续浏览的内容

⾸⻚ · 照相馆主题 主题展厅 · 开放馆藏
01

有主题的发现

水彩、水墨、油画等入口，让用户有方

向地逛

02

有节奏的观看

大图、专题与画廊编排，给作品留出展

示空间

03

有线索的探索

材质、情绪、内容与笔法，帮助用户继

续寻找

微信开发者工具真实界面 · 展示照相馆主题 05 / 125 / 1305 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

想试着创作时，提示词是看得懂的起点
创作延伸｜把“喜欢这个感觉”变成具体的描述

真实⽣成作品局部 · 从原始截图提取

01 / 场景

午后旧书店的窗台

02 / 主体

⼀只橘猫

03 / 光线

柔和逆光

01

先确定画面发生在哪

“午后旧书店的窗台”给出时间与环境

02

再明确想画什么

“一只橘猫”确定主体

03

最后表达想要的氛围

“柔和逆光”补充光线，让下一次修改有

方向

真实生成作品局部＋提示词拆解 · 图中文字为文档说明，非产品界面 06 / 126 / 1306 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

一句关于橘猫的描述，成为自己的画面
实际成果｜文字生成已有真实作品，结果进入我的作品

实际⽣成作品 · 局部 我的作品 · 真实界⾯
01

描述一个想象中的场景

输入旧书店、橘猫和午后逆光，不必先

准备画稿

02

看到具体的生成结果

画面呈现窗台、猫与暖光，抽象描述变

成可看的作品

03

把这次尝试留下来

云端作品保留画面与提示词，供查看和

继续构思

实际生成案例 · 文字生图测试图片不保证私密 07 / 127 / 1307 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

把手机里的看图时间，变成一次小小的逛展
观看体验｜让作品成为中心，让操作自然发生

真实⼩程序界⾯

作品先被看⻅

⼤图与留⽩

给画⾯完整的舞台

探索⾃然发⽣

主题与分类

把兴趣带向下⼀张

01

作品成为视觉中心

以大图、留白和清晰层级安排观看，让

用户先看到作品本身

02

让不同风格有自己的空间

主题切换改变编排与观看节奏，表达不

同内容的气质

03

让操作退到合适的位置

浏览区以作品为主，分类与创作入口保

持清楚

真实界面展示 · 围绕作品组织观看与探索 08 / 128 / 1308 / 14
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Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

先用主题内容找到同好，再让好内容带来回访
营销方案｜首轮试运营计划：内容触达 → 微信体验 → 持续回访

触达 · 找到首批同好

把主题做成内容

面向看图、设计与插画兴趣人群

在小红书／视频号发布专题预览

联系兴趣社群试用，邀请真实反馈

承接 · 进入微信逛展

一篇内容对应一场展

用小程序码引导进入对应专题

从三组风格专题开始小范围试运营

记录来源访问、展厅打开与收藏

留存 · 给用户回来的理由

持续更新主题展厅

计划每周更新一组有来源的内容

鼓励用户分享喜欢的作品与专题

观察 7 日回访与分享带来的访问

拟执行方案，尚无投放或增长结果；正式推广前完成上线与分享链路验收 10 / 1310 / 1310 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

微信承接体验，Zion 连接业务与 AI

技术底座｜真实小程序、业务后端与生成服务协作

微信⼩程序

WXML / WXSS / JS

展厅 · 分类 · 收藏

⽂字输⼊ · 作品展示

Zion 后端

GraphQL 接⼝

Actionflow 任务编排

账号 · 内容 · 作品关联

AI ⽣图服务

已配置智能体调⽤

⽂字描述 → 图⽚结果

作品与媒体

图⽚与提示词保存

我的作品再次读取

请求

结果

界⾯承接体验，后端组织业务，模型提供⽣成能⼒

01

前端：把图片体验做好

微信原生小程序承载浏览、分类与创作

输入，让内容直接可用

02

后端：把任务与作品连起来

Zion 提供接口与工作流，组织创作任

务、结果保存与作品读取

03

模型：接入现有生成能力

已配置智能体完成文字生图；产品价值

落在策展、探索与使用体验

技术依据：现有小程序与后端记录 · 接入已有生图能力，未自研基础模型；具体型号待核实 11 / 1311 / 1311 / 14



Lumi 鹿米 AI

看图 · 逛展 · 发现风格
用户与痛点 图片宇宙 逛展体验 推广与底座

让更多人轻松发现喜欢的视觉世界
创作总结｜看图有方向，灵感能留下，表达有起点

当前作品

可看、可探索、可尝试

主题展厅与多维分类

作品详情与提示词

真实文字生成与云端作品

下一步重点

从作品走向真实使用

完善隐私与真机体验后启动试运营

用主题内容验证访问、收藏与回访

根据用户反馈扩充展厅与创作能力

希望带来的价值

日常中的审美探索

让看图成为轻松的兴趣体验

帮助用户认识自己的风格偏好

给愿意创作的人一个起点

当前为文字生图测试，图片不保证私密；参考图／上传／投稿未开放；用户效果待实际使用验证 12 / 1312 / 1312 / 14



Lumi 鹿米 AI

四个页面，一次迭代
Before：选手原图 / After：当前开发者工具预览 · 2026-10-24

首页

Before

After

图片陈列 → 翻阅相册
增加翻页与专题入口

随机发现

Before

After

更新旅行主题内容

保留滑卡与做同款入口

我的作品

Before

After

作品列表上移

票数集中到导航角标

创作页

Before

After

增加三种创作入口

图片创作当前维护中

真实截图对比 · 暂无用户数据 · 图片创作链路待验证 13 / 14
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